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Zatacznik nr 2 do OGEOSZENIA O NABORZE PARTNERA DO WSPOtPRACY PRZY PRZYGOTOWANIU I WSPOLNEJ REALIZACJI PROJEKTU w ramach IV
naboru wnioskéw EUI na lokalne dziatania innowacyjne

UWAGA: niniejszy zatacznik ma charakter pogladowy na potrzeby niniejszego ogtoszenia; szczegdtowy podziat rdl i obowigzkéw pomiedzy partnerami
bedzie wynikat z umowy partnerskiej (ktérej wzdr stanowi zatgcznik do dokumentacji IV konkursu EUI-IA) oraz ostatecznego zakresu wniosku o
dofinansowanie.

Oczekiwane zaangazowanie partneréw

Zadania | Opis zadania Gmina - Miasto Partner 1 - sektor Partner 2 - sektor Partner 3 - sektor
/ role Ptock edukacji otoczenia biznesu akademicki/ B+R
Role Rola lidera projektu - | Wspétudziat w Wspétudziat w Wspétudziat w
przekro nadrzedna dziataniach dziataniach dziataniach
jowe koordynacja, informacyjno- informacyjno- informacyjno-
monitorowanie i komunikacyjnych komunikacyjnych komunikacyjnych
sprawozdawczosc, projektu projektu projektu
nadzér nad strategig (wspottworzenie (wspottworzenie (wspottworzenie
komunikacji, materiatdw, realizacja | materiatdw, materiatow,
prowadzenie grupy dziatan), aktywny realizacja dziatan), realizacja dziatan),
interesariuszy. udziat w pracach/ aktywny udziat w aktywny udziat w
spotkaniach grupy pracach/ spotkaniach | pracach/
interesariuszy. grupy interesariuszy. | spotkaniach grupy
interesariuszy.
1 Partner Stworzenie Weryfikacja Organizacja i
[Wczesny etap edukacji — szkoty odpowiedzialny za rekomendacji dla stworzonych prowadzenie

podstawowe] Tech Labs w szkotach
podstawowych - ramowe zadanie
projektu polegajace na wypracowaniu
modelu wdrozenia STEAM na
standardowych lekcjach i statej
wspotpracy szkot z otoczeniem
akademickim i sektorem kultury
Tworzenie nowoczesnych laboratoriow

realizacje zadania 1 -
zapewnienie szkét do
projektu,
zaangazowanie ich do
realizacji Tech Labs, w
tym zapewnienie
doposazenia.

specyfikacji Tech Labs,
wsparcie metodyczne i
szkolenia dla
nauczycieli szko6t
podstawowych,
koordynacja
metodyczna
wspotpracy szkot

scenariuszy zajec
pod katem tresci
zwigzanych z
przedsiebiorczoscig
na wczesnym etapie
edukacji

warsztatow i zajec
laboratoryjnych w
ramach Tech Labs
poza terenem
szkoty i/lub w
ramach rezydencji
w szkotach,
zapewnienie i
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STEAM w szkotach podstawowych. Zajecia
(dazenie do wdrozenia STEAM do zajec
standardowych) bedg rozwijac
kompetencje technologiczne i miekkie
uczniéw oraz wspiera¢ rozwdj nauczycieli.
Réwnolegtym i kluczowym dziataniem
bedzie odpowiednie przygotowanie
nauczycieli poprzedzone analizg potrzeb
edukacyjnych oraz pilotazowe zajecia i
warsztaty (OBSZAR 1). W tym zadaniu
ktadziemy rowniez silny nacisk na
wspotprace z lokalnymi organizacjami,
uzupetniajgcymi mozliwosci szkoty -
dodatkowe warsztaty dla uczniow
(OBSZAR 3).

podstawowych z
sektorem kultury i
akademickim.

koordynacja
wspotpracy szkot z
podmiotem
akademickim (z
obszaru technologii)
i kreatywnym (z
sektora kultury) w
ramach wspotpracy
szkot z otoczeniem
kreatywnym i
akademickim.

e [szkoty srednie niebranzowe]
Konkursy przedsiebiorczosci dla
mtodziezy (OBSZAR 2)

Program dla uczniow szkot
ponadpodstawowych polegajacy na
opracowywaniu innowacyjnych rozwigzan
technologicznych odpowiadajacych na
realne wyzwania szkolne lub miejskie lub
zgtoszone przez lokalne firmy. Uczniowie
doswiadczajg pracy projektowej,
zespotowej i ksztatcg postawy
przedsiebiorcze. Gtéwne dziatania to
opracowanie programow i regulaminow
konkurséw, zaangazowanie interesariuszy
(w tym przedstawicieli sektora biznesu),
przeprowadzenie konkuréw i mentoring
biznesowy oraz odpowiednie
przygotowanie nauczycieli/opiekundw

Promocja inicjatywy w
lokalnych szkotach

ponadpodstawowych,
udziat w pracach jury.

Udziat w pracach jury.

Partner
odpowiedzialny za
realizacje Zadania 2,
w tym:

e catosciowa
koordynacja
konkursow,
mentoring dla
uczniéw i nauczycieli,
wspotpraca ze
szkotami oraz
interesariuszami,
bezposrednia
wspotpraca z
sektorem biznesu;

¢ bezposrednia
realizacja BootCampu
we wspotpracy z
Partnerem 3

¢ Udziat w pracach
jury.

e Badanie potrzeb
rynku pracy i
definiowanie
pozadanych
kompetencji w
bezposredniej
wspotpracy z
lokalnymi
przedsiebiorcami,
Partnerem 2 i
miejskimi stuzbami
zatrudnienia
(opracowanie
wnioskow z
badania).
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zespotdw biorgcych udziat w konkursach;

) [szkoty srednie branzowe i wyzsze]
City BootCamp

Intensywne szkolenia dla absolwentow
szkét branzowych i studentéw budujace
mikro-kompetencje oraz umiejetnosci
wpisujace sie w wymagania lokalnego
rynku pracy. Ww. badania zostang
zrealizowane przez partnera w ramach
OBSZARU 3. Dziatanie skierowane jest
rownolegle do ksztattowania kompetencji
miekkich niezbednych w wybranych
przysztych zawodach (oczekiwanych w
realnym srodowisku pracy), ktore czesto
sq pomijane na lekcjach/ zajeciach.

(odpowiedzialnym za
badanie rynku pracy)
oraz miejskimi
stuzbami
zatrudnienia.

[mieszkancy, osoby doroste] Miejskie
wyzwania innowacyjne.

Program angazujacy mieszkancow w
tworzenie innowacyjnych rozwigzan dla
wyzwan miejskich, np. dotyczacych
przestrzeni publicznej czy ustug miejskich.
Gtéwnym narzedziem beda moderowane
warsztaty technikami ko-kreacji. Zadanie
zakonczy sie pilotazowym wdrozeniem
opracowanego rozwigzania. Jednym z
narzedzi pracy bedzie stworzona platforma
online do ko-kreacji.

Partner
odpowiedzialny za
realizacje zadania 3.

Wspdtpraca z miastem
w zakresie
aktywizowania oséb
dorostych do wziecia
udziatu w warsztatach,
np. nauczycieli lub
rodzicow dzieci
objetych zadaniem nr
1.

Wspétpraca z
miastem w ramach
warsztatow ko-
kreacji w zakresie
doboru narzedzi i
metodologii
warsztatow.

Wspétpraca z
miastem w ramach
warsztatow ko-
kreacji w zakresie
merytorycznym w
obszarze
tematycznym
projektowanego
rozwigzania.




