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UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

O KTOREJ MOWA W ART. 19A UST. 1 USTAWY Z DNIA 24 KWIETNIA 2003 R.
O DZIALALNOSCI POZYTKU PUBLICZNEGO 1 O WOLONTARIAQGIE\
(Dz.U. 2026 poz. 1040)

£ 2026 -09- 03
POUCZENIE co do sposobu wypetlniania oferty: fdéﬁsg/
Oferte nalezy wypeinic¢ wytacznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umleQ mi-przy éosZcze‘ f 'fnych polacH

oraz w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np.: ,pobieranie*/niepobieranie*” oznacza, ze nalezy skreslic niewlasciwa odpowiedz, pozostawiajac
prawidtowa. Przykiad: ;pebierante*/niepobieranie™.

l. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do ktérego

jest adresowana oferta Prezydent Miasta Plocka

Nauki, szkolnictwa wyZzszego, edukacji, oswiaty i wychowania - Maty

‘ - < 1)
2. Rodzaj zadania publicznego grant

Il. Dane oferenta(-téw)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sagdowym lub innej ewidencji, adres siedziby,
strona www, adres do korespondencji, adres email, numer telefonu

Fundacja Pokolenie Jutra
09-400 Ptock
Zbozowa 7/9

Forma prawna: fundacja

KRS : 0001207545

Telefon: 511988677

Email: kontakt@pokoleniejutra.com
Strona WWW: hitps://pokoleniejutra.com/

2. Dane osoby upowaznionej do skiadania
wyjasnien dotyczacych oferty Magdalena Staronska-Krzyszycha, 511988677,

(np. imig i nazwisko, numer telefonu, adres poczty kontakt@pokoleniejutra.com
elektronicznej)

lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Start w dorostos¢
2. Termin realizacji zadania publicznego et 2026-10-15 Pata 2026-12-31
3 1 rozpoczecia zakornczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Start w dorosto$¢ to praktyczny program edukacyjny skierowany do 48 uczniow szkoty ponadpodstawowej w Plocku,
przygotowujacy mtodziez do podejmowania pierwszych samodzielnych decyzji finansowych, edukacyjnych i
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zawodowych. Gtéwnym celem zadania jest rozwinigcie praktycznych kompetencji potrzebnych przy wejsciu w
dorostosé, w szczegdlnosci w zakresie zarzgdzania finansami osobistymi, planowania kariery, przedsiebiorczosci oraz
swiadomego podejmowania decyzji dotyczacych pracy i dalszej edukacji.

Uczestnicy zostang podzieleni na dwie 24-osobowe grupy uczniowskie, odpowiadajace wielkoscig dwdm klasom szkolnym. Kazda z grup
przejdzie takq sama, kompleksowa Sciezke wsparcia obejmujaca;

- dwa warsztaty edukacyjne: jeden z zakresu finanséw osobistych oraz jeden z zakresu praktycznej przedsigbiorczosci

- udziat w ekonomicznej grze RPG w maksymalnie 6-osobowej grupie,

- indywidualna, 30-minutowg konsultacje zawodowa.

Dzigki takiej konstrukcji kazdy z 48 uczestnikow zostanie objety petnym cyklem wsparcia — od zdobycia praktycznej
wiedzy, poprzez przeéwiczenie decyzji i ich konsekwencji w symulacji, po indywidualne odniesienie zdobytych
doswiadczen do wtasnych planéw edukacyjnych i zawodowych.

Warsztaty

Dla kazdej z dwéch 24-osobowych grup zostang przeprowadzone dwa warsztaty po 1,5 godziny, co oznacza tacznie 4
warsztaty w projekcie.

Warsztat z zakresu finanséw osobistych obejmie praktyczne zagadnienia zwigzane z planowaniem budzetu,
zarzgdzaniem pierwszymi dochodami, oszczedzaniem, bezpieczenstwem finansowym oraz swiadomym korzystaniem
z produktéw finansowych.

Warsztat z zakresu praktycznej przedsiebiorczosci bedzie dotyczyt planowania $ciezki zawodowej, rozpoznawania
wiasnych kompetencji, funkcjonowania na rynku pracy oraz rozwijania postaw i inicjatyw przedsiebiorczych.

Zajecia bedg miaty aktywizujaca forme, opartg na praktycznych przyktadach, analizie sytuacji decyzyjnych,
¢wiczeniach oraz pracy z ekspertem.

Ekonomiczna gra RPG ,Start w dorostosc”

Po zakonczeniu warsztatow kazda 24-osobowa grupa zostanie podzielona na cztery zespoty po maksymalnie 6 osob.
tacznie w projekcie powstanie 8 grup, dla ktérych zostanie przeprowadzonych 8 okoto 3-godzinnych sesji
ekonomicznej gry RPG.

Podczas gry uczniowie wcielag sig w role mtodych oséb rozpoczynajacych doroste Zycie i bedg podejmowac decyzje
dotyczace finanséw, edukacii, pracy i planowania przysztosci. Symulacja pozwoli im obserwowaé konsekwencje
podejmowanych wybordw i ¢wiczy¢ podejmowanie decyzji w bezpiecznych warunkach.

Gra pozwoli uczestnikom zobaczy¢ konsekwencje podejmowanych decyzji i przeé¢wiczy¢ je w bezpiecznych warunkach, zanim podobne
wybory pojawia sie w ich rzeczywistym zyciu.

Indywidualne konsultacje zawodowe

Ostatnim etapem projektu bedzie 48 indywidualnych konsultacji zawodowych, po jednej dla kazdego uczestnika. Kazda konsultacja
bedzie trwata okoto 30 minut, co daje facznie 24 godziny indywidualnej pracy doradczej.

Zakres konsultacji zostanie dopasowany do potrzeb danego ucznia i moze dotyczy¢ m.in. analizy mocnych stron i
potencjatu zawodowego, wyboru dalszej Sciezki edukacyjnej lub zawodowej, przygotowania do pierwszej pracy, CV i
rozmowy kwalifikacyjnej, pomystu na wtasng dziatalno$¢ lub okreslenia kolejnych krokéw zwigzanych z wejsciem na
rynek pracy.

Konsultacja bedzie stanowita indywidualne podsumowanie $ciezki projektowej, pozwalajac uczniowi odniesé wiedze i doswiadczenia
zdobyte podczas warsztatéw oraz gry do wiasnej sytuacji i planéw na przysziosé.

Kazdy uczestnik otrzyma tgcznie ok. 6,5 godziny bezposredniego wsparcia: 3 godziny warsztatdéw, okoto 3 godziny gry
ekonomicznej oraz 30 minut indywidualnej konsultacji.
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Zapewnienie dostepnosci: dziatania zostang przeprowadzone w migjscu umozliwiajacym udziat osobom ze
szczegolnymi potrzebami. Materialy wykorzystywane podczas zaje¢ beda przygotowane w czytelnej formie, a sposéb
prowadzenia zajec¢ i komunikacji bedzie mégt zosta¢ dostosowany do zgtoszonych potrzeb uczestnikow. W przypadku
wystapienia szczegdlnych potrzeb organizator, we wspdtpracy ze szkofa, zapewni odpowiednie rozwigzania
umozliwiajace udziat w projekcie.

4. Opis zakladanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Sposob monitorowania rezultatéw /

Planowany poziom osiggniecia
yp o zrodto informacji o osiagnieciu

Nazwa rezultatu
rezultatow (wartos¢ docelowa)

wskaznika
Liczba uczniow objetych petng
Sciezkg wsparcia w ramach 48 uczniow Lista obecnosci
projektu
Liczba przeprowadzonych 4 warsztaty po 1,5 godz.: 2 z edukacji s 5
warsztatow edukacyjnych finansowej i 2 z przedsiebiorczoéci Hammansgram; llstyobeenusei-+ rapart

Liczba przeprowadzonych sesji
ekonomicznej gry RPG ,Start w
dorostosc”

8 sesji po ok. 3 godz., kazda dla grupy maks. 6

s Harmonogram, listy obecnosci, raport

Liczbha przeprowadzonych
indywidualnych konsultacji
edukacyjno-zawodowych

48 konsultacji po ok. 30 min, po jednej dla

kazdego uczestnika Raport, karty konsultacji

Wozrost przygotowania
uczestnikéw do podejmowania
decyzji finansowych,
edukacyjnych i zawodowych

min. 80% uczestnikéw zadeklaruje wzrost
przygotowania w conajmniej 2 z 3 badanych
obszarow

krotka ankieta ewaluacyjna przed i po
udziale w projekcie

5. Krétka charakterystyka oferenta, jego dos$wiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie oraz zasobéw,
ktore bedg wykorzystane w realizacji zadania

Fundacja dysponuje zespotem posiadajgcym wieloletnie doswiadczenie w przygotowywaniu, realizacji, koordynowaniu
i rozliczaniu projektow edukacyjnych, spotecznych i rozwojowych finansowanych ze $rodkéw publicznych oraz
prywatnych. Cztonkowie Fundacji, w tym cztonkowie Rady Fundacji, uczestniczyli w realizacji przedsiewzie¢
wspoffinansowanych lub prowadzonych we wspétpracy m.in. z Kancelarig Prezesa Rady Ministrow, Ministerstwem
Spraw Zagranicznych, Senatem RP, Narodowym Bankiem Polskim, Polskim Instytutem Sztuki Filmowej oraz
Samorzadem Wojewodztwa Mazowieckiego.

Zaplecze organizacji obejmuje osoby posiadajace doswiadczenie zaréwno w zarzadzaniu projektami i Srodkami
publicznymi, jak rowniez w prowadzeniu dziatan edukacyjnych, mentoringowych i doradczych z zakresu
przedsigbiorczosci, edukacji ekonomicznej, rozwoju zawodowego czy prowadzenia gier RPG. Do$wiadczenie to jest
bezposrednio zwigzane z zakresem projekiu ,Start w dorosto$¢” i obejmuje prace z miodzieza, prowadzenie
warsztatow, edukacje finansowa i przedsiebiorczg oraz indywidualne wsparcie zawodowe.

Jednym z ekspertow zaangazowanych w realizacje projekt jest TK - menedzer, mentor i praktyk przedsiebiorczosci,
prowadzacy wiasne firmy. Posiada dodwiadczenie we wspieraniu startupow i innowacji w ramach programdw m.in.
Platformy Startowe i Academy Smolna. Uczestniczyt réwniez jako trener i doradca w projekcie ,Szkolna Akademia
Finanséw”, skierowanym do ucznidw szkét ponadpodstawowych, realizowanym przy wsparciu NBP. Nadzorowat
ponad 50 projektow finansowanych ze Srodkéw krajowych o tacznym budzecie kilkudziesieciu milionéw ztotych,
obejmujac swoim doswiadczeniem ich pozyskanie, realizacje i prawidtowe rozliczenie.

Prezes Fundacji posiada wieloletnie doswiadczenie w zarzadzaniu projektami finansowanymi ze srodkow publicznych,
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realizowanymi m.in. we wspotpracy z Senatem RP, MSZ, KPRM oraz Samorzadem Wojewoddztwa Mazowieckiego.

Zasoby kadrowe:

- Koordynator projektu;

- Eksperci posiadajgcy doswiadczenie w edukacji finansowej, przedsigbiorczosci, doradztwie zawodowym oraz pracy
z mtodziezg

- Mistrz Gry / moderator ekonomicznej gry RPG.

Zasoby merytoryczne:

- Gotowy scenariusz ekonomicznej gry RPG ,Start w dorostosc”;

- Materiaty do prowadzenia warsztatéw z edukacji finansowej i przedsiebiorczosci;
- Materiaty wykorzystywane podczas konsultacji indywidualnych;

- Narzedzia do monitoringu i ewaluacji projektu.

Zasoby przestrzenne:

Organizator planuje realizacje dziatan w jedne] szkole ponadpodstawowej na terenie Plocka, ktdra zostanie wyloniona na etapie
organizacyjnym projektu. Przy wyborze placdwki uwzgledniona zostanie mozliwo$¢ nieodptatnego udostepnienia sali oraz
podstawowego wyposazenia technicznego niezbednego do realizacji warsztatow, gry RPG i konsultacji. Szkota wesprze réwniez
organizacyjnie rekrutacje uczestnikéw.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartos¢ [PLN] Z dotacji Z innych zrodet
1 Przeprowadzenie pakietu 2 warsztatow edukacyjnych po 1,5 godz. z zakresu

edukacji finansowej oraz przedsiebiorczosci, wraz z przygotowaniem 2 800,00 zt

materiatow

2 Przeprowadzenie sesji ekonomicznej gry RPG "Start w dorosto$¢” (ok. 3h.x 8

11 200,00 z!
grup)
3 Przeprowadzenie indywidualnych konsultacji zawodowych 4 800,00 zt
4 Koordynacja projektu: przygotowanie harmonogramu, kontakt ze szkota,
il 1200,00 zt
nadzor i raport
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 20 000,00 zt 20 000,00 zt 0,00 zt
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V. Oswiadczenia

Oswiadczam(my), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytacznie w zakresie dziatalnoéci pozytku publicznego oferenta-
tow);

2) pobieranie swiadczen pienigznych bedzie sig odbywac wylacznie w ramach prowadzonej odptatnej dziatalnosci
pozytku publicznego;

3) oferent/eferenei skftadajacy niniejszg oferte nie zalega(—jq)lzamga{-fq}” z optacaniem naleznoéci z tytutu zobowigzan
podatkowych z optacaniem naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferentleferenci sktadajgcy niniejsza oferte nie zalega(-ja)zategai-ia)’) z optacaniem naleznosci z tytutu sktadek na
ubezpieczenia spoteczne z optacaniem naleznosci z tytulu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci |l niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sgdowym*taseiwe-ewidenea®;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatacznikach sg zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych
osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemdw informatycznych, osoby, ktorych dotycza te dane, ztozyly
stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.

(podpis 0soby upowaznionej lub podpisy
0s6b upowaznionych do skladania oswiadczen
woli w imieniu oferentow

Data: 2026-09-03 13:22:02

Przypisy
1. Rodzaj zadania zawiera sig w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku publicznego i o
wolontariacie (Dz.U. 2026 poz. 1040).
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